"Leipziger Naturfreundehaus” Grethen e.V.,
iyt www.nfh-leipzig.de
Grethen

D - DU668 Parthenstein

Telefon +49 (0) 34 37 /76 34 49
Fox  +49 (0) 34 37/94 14 65
E-Mal grethen@nfh-leipzig.de
GPS-Koordinaten: N 51°14'45,3" /E12°39°51,1"
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T f WASSER MARSCH! (3. bis 9. Klasse) »
2 e _ ' 1. Tog: Anreise iber Nounhof und Besuch des Waldbades

—"* 2. Tog: Mit Schiouchbaoten fohren wir von Sermuth mudecbwérts bis

: -n1_.

_ S e . naoch Grimma (Togestour), Alternativ bouen wir unter Anleitung
__ 4 ’
Ny

g R ¥ Grilensee gemeinsam Schlauchboote,

AnschieBend wandern wir wieder zuriick zum Naturfreundehaus.
KREATIVITAT, ZAUBEREI & GRAFFITI (1.-8. Klasse) AGIEREN IM TEAM & SCHLAG DIE

1. Tag: Matur ist Kunst - Mit Holzstéeken und viel Geschick schnitzen leine . LEHRER / SCHLAG DIE KLASSE!
Kiinstlerinnen & Kiinstler sich ein eigenes Holzmesser und verzieren dieses. (2. bis 8. Klasse)

2. Tog: Zundchst entwerfen wir uns ein persénliches Motiv und sprayen 1. Tog: DAS GROSSE SHOWDUELL - Schiog die Lehrer / Schiog die Klasse
*. % domn mit Textifarben eien Stoffbeutel zum Mitnehmen. /A Es treten en oder zwei Herousforderer gegen eine ganze Gruppe an - ob Lebriraft
“ =] Am Nachmittag lernen wir dann selbst zu zaubern. Schritt fiir Seheitt " gegen Klosse, Geburtstogskind gegen Freundeskreis oder zwei Schulbdossen im
s werden Techniken & einfoche Tricks erdddrt, geiibt und direkt cusprobiert. drekten Duell, In 10-15 dbwechshingsreichen Spielen ous Wissen, Reokdion,
Am Ende kdnnen wir bei einen Zoubershow Keine Kunststlicke sicher , Geschick. Sport und Fun-Challenges entsteht ein energiegelodenes Show-Erlebris.
vorfidhren. AT 2.Tog: An meireren Stationen muss de ganze Gruppe s Spieler im Spiel

Ol A e gemeinsam knfige Aufgaben lisen. Nur durch Kommunkation und Zusammenarbert

karn dhe Gruppe dos Ziel erreichen und den Parcours bewdltigen.

4
-
"

€ 116,-

mit der Bahn

Bahnlinie Leipzig - Mossen
Anreise  bis Bahnhof GroBsteinberq.
ca. 2.5 km FuPweg

mit Reisebus/ PKW
AlY bis Abfahet Kinga, weiter Gber  pounhof
) Klinga und Beiersdorf Richtung Grethen,
Lo vor dem Bahniibergang rechts abbiegen
{ab Autobohn co. 8 km)  Grafist
mit dem Bus
ab Leipzig oder Grimma bis Haltestele Grethen,
g G co. 2 km FuPweg. Gepdckiransport ouf Anfragel
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Auf Entdeckungstour ins
*Leipziger NaturFreundehaus® Grethen!

Egdl ob Umweltdedektiv, Forscher oder Entdecker - das Aktiv-Camp
JLeipziger NaturFreundehaus™ Grethen ist flr eure ndchsten
N Projekttage, Klassenfahrt oder Kindergartenausflug genau das
! richtige Ziel. Hier konnt ihr auf spielerische Weise auf
Entdeckungsreise in unsere Natur und Umwelt gehen. Alle unsere
Angebote werden entsprechend euren Wiinschen geplant und
durchgefibrt. In den angegeben Preisen ist jeweils das Programm, 2
Ubernachtungen im modernen Jugendgéstehaus und die Vollpension
enthalten. Alternativ besteht auch die Moglichkeit im Tipi 2u
libernachten. Der Anreisetag startet mit dem Miftagessen und das
Camp endet am Abreisetag mit dem Frihstlick. Gern organisieren wir
euch auch eine spannende Woche enfsprechend eurer Vorstellungen.
Wenn ihe jetzt neugierig geworden seid, dann viel Spa3 beim
anschlieBenden Stabern. Am Ende erfahrt ihr wie man uns erreichen
kann.
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NATUR-PUR (Kita bis 5. Klasse)

1. Tag i
Am Nachtmittog enfdecken wir das Reich der Tere Mt vel
Anschauwungsmaterid werden die Tiere und Pflanzen des Waldes vorgestell.
Zusommen mit dem Férster und echten Jogdhunden erkunden wir die
angrenzende Wald- und Wiesenlondschaft.

2. Tag

Gemeinsam stelen wir ein richtiges Comp-Togebuch selber her und
bedrucken dieses mit dem Original-Naturfreundestempel,

Am Nachmittag: Host Du schon mal im Wald gebodet? Mein? Prima, dann
erwarten Dich erlebnisreiche Stunden im Wald. Mit vielen Sinneseindriicken
und einer villg neuen Sicht ouf unsere Natur und Umwelt kebrst du vom
gemeinsomen Waoldbadenachmittog zurlick,

pi: € 9U, - bis 10U, -

endg siu!'!ms: ‘E IUH-' bis ““-' €102.- bis 112.-

T R

DIE MODERNE SCHATZSUCHE (2. bis 9. Klasse) *‘F‘T --

1. Tag B
Zundichst erlddren wir euch, wie das Suchen und Bergen mit Hife moderner |

(GPS-Technik funktioniert. Anschiie Bend werden Teams gebildet, welche sich |
per GPS-Koordingten ouf mederne Schatzsuche begeben. '

2. Tag
A Mt Korte B Kompass begebt ibe euch eigenstindig ouf die Suche nach der

HANDWERK IM MITTELALTER (Kite bis &. Klasse)

1. Tag
Dos Filzen won Wole gehirt zu den dlfesten Techniken der

Textiherstelung und war im Mitelatter allgegenwdrtiy. Deshalb filzen
wir am Machmittag und es entsteht eine Meine Zouberiogel,

2. Tag ) g
In W ! lernt i dhe Kréiuter Heimat %ﬁmuﬂﬁﬂmmqﬂﬂﬁquﬁm _
und deren heitsame Wirlung kennen. R £ st
Mt Frischen Krdutern und Gemiise bereiten wir uns donn fiir das e kv g‘mh'Eg
gemensame Mitogessen eine Hexensuppe zu und backen Krduterbrot TN :
aden Gewdirzfloden. gﬂnﬂmhmmﬂrlh'l'ﬁuﬂnlunni‘ -
ihe zum Erfolg und kinat die "Muss knocken'.

Gimmende Ght. knisternde Funken und weiPer Rouch. Feuer
fasziniert seit langer Zeit GroP und Klein. Doch was brauchen wir in
der Matur um ein Fever zu entfachen, wo es keine Streichhélzer oder
Feuerzeuge gbt? Die Kinder lernen Zunder kennen. begegnen den
unterschiedichen Qualtiten des Holzes und entfochen ihe Feuer
schiieBlich selbst, Der Tog kding om selbst errichteten Logerfeuer ous.






